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PRACTICA NUMERO 13: DIBUJAMOS UNA PUERTA

e Abre un nuevo documento. Vamos a dibujar la
siguiente fachada o puerta.
» Primeramente dibujaremos la pared sobre

la que dibujaremos la puerta

todos los puntos divididos vy

e ellas dibujaremos la silueta de la

_______________________

/
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« Haremos ahora el dibujo de la puerta y sacaremos los relieves:

« Utiliza la herramienta Equidi Cia para cre la ventana.
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e La zona del tejadillo:

AN

A 4

e Usa Ia&ienta equidista ara duplicar el triangulo hacia dentro.

L4
L4

» Prolonga con el lapiz los extremos en la parte inferior. Dibuja las barras

centrales y utiliza la equidistancia para ampliarlas.
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» Borra las lineas interiores.

« Ahora empezaremos a dar |

dimensiones 3D.

la puerta hacia fuera y los cristalitos hacia dentro.
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Ahora saca el marco superior d m, para hacer el porche.

Fijate en la imagen.

Despu&riéngulo (1) vy la parte superior (2).
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, @ ambos lados, usa el lapiz:

+ Cierra las siguientes lineas en la parte superior, fijate en la figura:




» Saca hacia fuera esa superficie 50 mm, y luego la parte i ado). Fijate

en los dibujos.

L

la vista asi:
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 Tira lineas con el lapiz donde te indica la foto:

4

iona la superficie situada entremedias y sube hacia arriba hasta el limite.

Fijate a figura.
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« Vamos a darle forma al extremo del liston. Dibuja un cuadrado y traza su

diagonal. Después empuja hasta el limite el triangulo marcado en la figura.

» Borra las lineas. Y haz lo mismo en el otro li

El resultado sera este: ’

=
>

—
4
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« Ahora realizaremos los postes que sujetan el tejadillo. Coloca la vision de forma
gue puedas mirar desde abajo. Dibuja un cuadrado (veras que te sale la palabra

cuadrado) en los extremos de los listones anteriores. Fijate en la figura inferior.

[ ] ~
&'
\_ /
» Ahora solo queda tirar de ellos hasta el s itar problemas dibuja un
rectangulo por delante de la puerta deli 2| suelo. Se paciente ya que la

operacion resulta un poco co . Ya sabes que siempre puedes Deshacer

en el menu Editar.

=T T
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Si quisiera utilizar una textura (color o material) que no tiene el programa. Para ello hago
lo siguiente:

v Elijo una imagen de textura que quiero usar en internet y la guardo en mi
ordenador. Debe ser cuadrada y sin costuras para que pueda ser repetida sin que
se note.

v' Abre Google SketchUp. Ve a la barra de herramientas a la izquierda y escoge la

herramienta del Cubo de Pintura y después & crear material. Aparecera un
nuevo didlogo. Ponle nombre al material. Haz clic en la opcidn "Usar textura de
imagen" y busca la imagen que quieres usar.

v Ajusta la opacidad del material y haz clic en "OK". El nuevo iaterial aparecera en

tu biblioteca de materiales, listo para ser usado.

« Guardar el resultado en tu pendrive como Practical3
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PRACTICA NUMERO 14: UNA CASA SENCILLA

» Abre un nuevo documento.

« Con ayuda de la herramientas rectangulo y empujar/tirar dibujar la figura
mostrada con medidas un cubo de 3000 largo x 5000 ancho y 3000 alto. Y otro
de 2000 x 3000 x2000 alto.(DIBUJALOS SEPARADOS 500 mm, aunque aqui

parezcan que estan juntos, te facilitara el trabajo posteri

_.‘—
1

Dibujar el linea
que dividen las

as en dos partes

linea en la direccion del eje azul (para asegurarte puedes pulsar la flecha arriba
en el teclado).

Repetir el proceso sobre cara superior del segundo de los prismas.
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Con ayuda de guias

herramienta linea l
aristas superiores del tejado (aprox 100mm en los

laterales)

Dibujar los alerones:

P

(herramienta medir), y la

, trazar las lineas paralelas a las

de los alerones frontal y

.

ligeramente hacia dentro los rectangulos de las caras laterales de la casa.

ente hacia fuera la superficies

a superficie lateral y con la herramienta empujar/tirar, empujar
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« Retocar las uniones de las paredes exteriores con el alerén, trazando una
linea vertical desde las esquinas de los rectangulos hasta el alerdn y, con
la herramienta empujar/tirar, eliminar el volumen sobrante, empujando la
superficie triangular hasta el final de la pared. Eliminar las lineas

sobrantes sobre las paredes exteriores.

-

ir la accién en e de uniones pared-alerdn, primero de la casa

uefa. Teniendo en cuenta que en la pequefa
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« Ahora selecciona la casa pequena, con la

L3

herramienta seleccidon . Para facilitar la

operaciéon en el menud VER ... selecciona
ESTILO de CARA ... ALAMBRE . Con la

X

pegada y centrada a la grande. (utiliza el punto

herramienta mover

coloca la casa pequena

medio ).
Una vez hecho vuelve a poner el Estilo de Cara en
Sélido.

e Con la ayuda de las g

en alineadas), y la herramienta
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« Con la herramienta empujar/tirar, introducir ligeramente los rectangulos de las
ventanas y puertas hacia el interior de la casa (Realizalo en una ventana y repite la

operacion con doble clic en el resto de puertas y ventanas).

» Sobre la cara de la puerta later

afuera a modo de marquesina.
{7 <1

o!r, y haciendo clic sobre la arista superior del frente

desplazar el cursor hacia abajo, (siguiendo el eje azul pulsando la

MIG 17



« Trazar dos cuadrados pequeiios e iguales en los vértices exteriores de la superficie
inferior de la marquesina (seran las que nos sirva para dibujar unos pilares que

sujeten la marquesina).

|

e« Con la herramienta Empujar/tirar empujar

cuadrados dibujados. Para ajustar la
hacer coincidir el cursor con una ari [

» Con la herramienta pintar, colorea la casa a tu gusto.
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» Guardar el resultado en tu pendrive como P a
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